
創新科技 –善用STEAM及AI
促進綠色科技的創新與應用



研習: 範疇四「科學、科技
、工程與社會」

• 1.教師工作坊
• 2.到校支援
• 3.跨學科主題共備會議
• 4.觀課及評課
• 5.參觀及成果交流活動
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https://drive.google.com/file/d/1PHbFNuh-

5x3SK7UfcFpeyqM7WarkwnRx/view?usp=drivesdk

一年級探究活動 -愛蝶夢飛翔

https://drive.google.com/file/d/1PHbFNuh-5x3SK7UfcFpeyqM7WarkwnRx/view?usp=drivesdk






一年級探究活動 -
愛蝶夢飛翔

https://drive.google.com/file/d/1PHbFNuh-

5x3SK7UfcFpeyqM7WarkwnRx/view?usp=drivesdk

https://drive.google.com/file/d/1PHbFNuh-5x3SK7UfcFpeyqM7WarkwnRx/view?usp=drivesdk




















五年級探究活動 -
環保動力船

https://drive.google.com/file/d/1PHbFNuh-

5x3SK7UfcFpeyqM7WarkwnRx/view?usp=drivesdk

https://drive.google.com/file/d/1PHbFNuh-5x3SK7UfcFpeyqM7WarkwnRx/view?usp=drivesdk


五年級探究活動 -
環保動力船



發現問題

生態安全
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《中國海洋夢：
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訂定成功準則：
目標及限制：
1. 限時兩分鐘內撈起乒乓球(模擬垃圾)
2. 使用指定的環保船，可進行改裝。

計分方法：
Ø 白色乒乓球 1分、紅色乒乓球2分、海棉球3分；

例：設計一隻清潔船，兩分鐘內撈起水上6個乒乓球(垃圾)。

活動: 環保回收垃圾船救地球

Solution



















整個計劃反思



2.評估不容易

• 有計劃、有目的

• 多樣化：研究計劃書、資料搜集、

設計圖、概念圖、課後反思、專題研

習手冊、學習歷程記錄、實驗結果、老

師觀察、成品、考試

• 不在於老師教什麼，而在於學生學到什麼
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